THE IX AGE

FANTASY BATTLES

Lesne Elfy

Ksigga Armii
Edycja druga, wersja 2.0.0 - 24 grudnia 2018

Zasady Armii Postacie
Zasady Modelu Armii Wierzchowce Elféw
Zbrojownia Oddziaty Podstawowe
Pokrewienstwa Oddziaty Specjalne
Aspekty Natury Niewidoczne Strzaty

Wyposazenie Specjalne

The 9th Age: Fantasy Battles jest stworzong przez spoleczenstwo gra bitewna.
Wszystkie zasady i uwagi mozna znalezé/zostawi¢ na http://www.the-ninth-age.com/
Niniejszy dokument jest ttumaczeniem angielskiej wersji jezykowe;.

W przypadku jakichkolwiek réznic, wersja angielska jest nadrzedna.

Thumaczenie: Kanadian / Oskar "Bela" Belka

Copyright Creative Commons license: theninthage.com/license.html



http://www.the-ninth-age.com/
theninthage.com/license.html

ZASADY ARMII

Podazajacy Las (The Forest Follows)

Tuz po ustaleniu, kto wystawia pierwszy (po Skroku 1 Sekwencji Fazy Wystawiania), musisz umiesci¢ pojedyncza Forme
Terenu Las tak, aby w calo$ci znajdowat si¢ na twojej potowi¢ Pola Bitwy, nie znajdowat si¢ w kontakcie z innymi Forami
Terenu i znajdowat si¢ w odlegtosci wickszej niz 6" od znacznikéw Celu Drugorzednego. Jesli obaj gracze wystawiaja Armi¢
Lesnych Elfow gracz, ktory wybierat Strefe Wystawiania, umieszcza swoj Las jako pierwszy. Maksymalne wymiary tego
Lasu to 27cm dlugosci oraz 19cm szerokosci. Dodatkowo, wszelkie Lasy na polu bitwy sa uznawane za Niebezpieczny Teren
(1) dla wszystkich oddziatow, ktore nie posiadaja zasady Obiezy$wiat lub Obiezy$wiat (Lasy).

ZASADY MODELU ARMII
ZASADY GLOBALNE

Wspierajace Korzenie (Emboldening Boughs)
Oddziat, ktérego ponad potowa modeli posiada zasade Wspierajagce Korzenie, otrzymuje zasade Determinacja, kiedy ponad
polowa jego modeli posiada swoj srodek wewnatrz Lasu.

Dzieci Lasu (Forest Walker)

Model otrzymuje zasad¢ Obiezys$wiat (Lasy). Jesli oddziat sktadajacy si¢ w catosci modeli z zasada Dzieci Lasu rozpoczyna
Runde Walki, a ponad potowa jego modeli posiada swoj $rodek wewnatrz lasu, wszystkie czg$ci modelu bez zasady
Ograniczony, w czasie tej Rundy Walki musza przerzuci¢ '1' na zranienie swoimi Atakami w Walce w Zwarciu.

Duchy Puszczy (Sylvan Spirit)

Model otrzymuje zasady: Magiczne Ataki oraz Nieustraszony. Modele z zasadg Duchy Puszczy mogg dotaczy¢ jedynie do
oddziatow z zasada Duchy Puszczy. Do oddziatu z zasada Duchy Puszczy moga dotaczy¢ jedynie modele z zasada Duchy
Puszczy.

Piesn Drzew (Tree Singing)

Kazdy model z zasadg Piesn Drzew moze odrzuci¢ 1 Znacznik Zastony raz na kazda sprzymierzona Fazg Magii, zaraz po
Skupianiu Zastony. Jesli model to zrobi, wybierz Formg¢ Terenu Las, ktory nie jest w kontakcie z zadnym oddziatem
i znajduje sie w 24" od modelu z zasadg Piesn Drzew. Porusz Las maksymalnie do 6" w linii prostej. Ruch ten dobiega konca
tuz przed wejsciem w kontakt z jakimkolwiek oddziatem lub inng Forma Terenu. Kazdy Las moze zostaé poruszony przy
uzyciu zasady Piesni Drzew tylko raz na kazdg Fazg Magii.

ATRYBUTY ATAKU

Mistrz Fuku (Master Archers)

Podczas Strzelania.

Strzelajac z Dhugiego Luku Puszczy, wszystkie modele w oddziale, ktore posiadajg zasadg Mistrz Luku, musza wybra¢ czy
otrzymujg +2 Penetracji Pancerza czy +2 do trafienia.

BRONIE

Przebijajace Korzenie (Impaling Roots)

Bron Strzelecka.

Zasigg 12", Strzaty: K6+1, Sita 4, Penetracja Pancerza 1, Szybkostrzelny, Marsz i Strzat. Ataki wykonane ta bronig ignoruja
kary do trafienia wynikajace z Zastony i mozna je wykona¢ nawet po Marszu. Jesli cel znajduje si¢ w kontakcie z Lesie, Sita
jest rowna 5, a Penetracja Pancerza 2.

Dlugi Luk Puszczy (Sylvan Longbow)

Bron Strzelecka.

0-55 Modeli z Dtugim tukiem Puszczy na Armig.

Podlega zasadom Dtlugiego Luku. Dodatkowo, ataki wykonane tg bronig otrzymujg Penetracje Pancerza 1 i zasade
Szybkostrzelny. Strzelajac na Krotkim Zasiggu, Sita atakdw wykonywanych ta bronia jest réwna 4.

Ostrza Puszczy (Sylvan Blades)
Bron do Walki w Zwarciu.
Podlega zasadom Dwdch Broni. Dodatkowo, ataki wykonane tg bronig otrzymuja +1 Penetracji Pancerza.

Lanca Puszczy (Sylvan Lance)
Bron do Walki w Zwarciu.
Podlega zasadom Lekkiej Lancy. Dodatkowo, ataki wykonane tg bronig otrzymujg +1 Penetracji Pancerza.




PANCERZE
Elficki Plaszcz (Elven Cloak)

Kiedy potaczony z Lekka Zbroja, posiadacz otrzymuje +1 Pancerza. Elficki Ptaszcz nie moze zostaé zaklety.

CZAR RASOWY

Efekty

Wartosé _
Rzucenia  CeKY Typ Czas Trwania
Objecia Lasu (Forest Embrace)

E?:i 18" Wzmacniajacy Jedna Tura

Umies$¢ Las pod celem (lub oznacz oddziat znacznikiem). Ten
Las zawsze rozszerza si¢ do krawedzi Granicy Oddziatu (nawet
jesli oddziat porusza si¢ lub zmienia formacje).
[Wrogie oddzialy w kontakcie podstawek w celem musza
przerzuci¢ naturalne '6' rzutéw na trafienie.]

POKREWIENSTWA

Pokrewienstwa moga wystepowacé w armii dwa razy.

Zmiennoksztaltny (100pkt)

(Shapeshifter)
Tylko Modele Piesze.
Ruch modelu jest réwny 6", a jego Marsz jest rowny 18".
Model otrzymuje +1 Atak, +1 Wytrzymatosci i zasady:
Trudny Cel (1), Straz Przednia, Strach oraz Szybki Krok.
Model nigdy nie moze dolaczy¢ do oddzialu, a zadna
posta¢ nie moze dotaczy¢ do niego.

Dziki Lowca (90pkt)

(Wild Hunter)
Tylko modele na Elfickich Koniach i Poteznych Losiach.
Model posiadacza otrzymuje +1 Atak, -2 Umiejetnosci
Defensywnych oraz zasady: Nieustraszony, Szat,
Skupienie Bitewne, Niszczycielska Szarza (+1A, Strach)
i Jednostka Lekka.

Tropiciel (60pkt)

(Pathfinder)
Tylko modele piesze. Tylko nie Sztandarowy Armii.
0-2 Modele na Armig.
Model otrzymuje zasady: Zwiadowcy oraz Mistrz Luku.
Dtugi Luk Puszczy dzierzony przez model jego Strzaly sg
rowne 3. Jesli jest dzierzony przez Ksiecia Puszczy, jego
Strzaty sg réwne 4.

Obronca Lasu (50pkt)
(Forest Guardian)
Tylko modele piesze.

Model otrzymuje +1 Atak i +1 Pancerza. Jedyne Bronie-do

Tancerz Ostrzy (45pkt)

(Blade Dancer)
Tylko modele piesze.
Model otrzymuje zasady: Egida (6+), Nieustraszony
i Tance Cenyrnu (patrz oddziat Tancerzy Ostrzy). Oddziat
posiadacza otrzymuje zasade Szybki Krok. Model moze
dotaczy¢ (i do niego moga dotaczy¢) tylko do Postaci
z Pokrewienstwem Tancerz Ostrzy lub do oddziatow
Tancerzy Ostrzy. Model nie moze korzysta¢ z Broni
Strzeleckich i z Pancerza (podstawowego i zakletego).

ASPEKTY NATURY

Aspekty podlegaja zasadzie Jedyny w Swoim Rodzaju.

Zadrapana Kora (80pkt)

(Scarred Bark)
Wszystkie Driady w oddziale posiadacza otrzymujg zasade
Nienawis¢.

Toksyczne Zarodniki (65pkt)

(Toxic Spores)
Kazdy model w oddziale posiadacza otrzymuje zasadg
Zabdjcze Uderzenie.

Oplatajace Pnacza (60pkt)

(Entangling Vines)
W Pojedynku, wrogowie muszg przerzuci¢ skuteczne rzuty
na trafienie przeciwko posiadaczowi.

Debowa Korona (20pkt)
(Oaken Crown)
Posiadacz otrzymuje zasade Szybka Reorganizacja.



WYPOSAZENIE SPECJALNE

Zaklecia Broni
Nasionko Zycia Ojcow (85pkt)
(Lifeseed Fathers)
Zaklecie Diugiego Luku Puszczy.
Strzaty: zawsze 1. Ataki wykonane ta bronia otrzymuja

zasade Magiczne Ataki.
Zamiast strzela¢ z tego Dtugiego Luku Puszczy
w normalny sposéb, dzierzyciel moze zastosowad

nastgpujace zasady:

- kiedy cel znajduje si¢ w 10" od posiadacza, ten Atak
Strzelecki posiada Sil¢ rowna 4 i Penetracje¢ Pancerza
rowng 1.

- kiedy cel znajduje si¢ dalej niz 10", ale w 20" od
posiadacza, ten Atak Strzelecki posiada Site rowng 5
i Penetracje Pancerza rowng 2.

- kiedy cel znajduje si¢ dalej niz 20", ale w 30" od
posiadacza, ten Atak Strzelecki posiada Site rowna 6,
Penetracj¢ Pancerza réwng 3 i otrzymuja zasadg
Wielokrotne Rany (2).

Honor Lowcy (75pkt)

(Hunter's Honour)
Zaklecie Wioczni.
Ataki wykonane tg bronig otrzymuja +1 Sily, +1 Penetracji
Pancerza oraz zasad¢ Magiczne Ataki. Jesli posiadacz zada
ta bronia przynajmniej jedna niewybroniona rane,
posiadacz i wszystkie Modele Szeregowe w oddziale
posiadacza otrzymuja do konca Fazy w Zwarciu zasade
Dekoncentrowanie.

Duch Huraganu (55pkt)

(Spirit of the Whirlwind)
Zaklgcie Ostrzy Puszczy.
Posiadacz otrzymuje +1 Atak, kiedy uzywa tej broni. Ataki
wykonane g bronig otrzymujg +1 Sity i zasady: Zabdjcze
Uderzenie oraz Magiczne Ataki.

Drzewo Wyscana (90pkt)

(Bough of Wyscan)
Zaklecie Dhugiego Luku Puszczy.
Ataki wykonane tym Diugim tukiem Puszczy otrzymuja
+1 do zranienia kiedy wykonywane sa na Bliskim Zasiggu
oraz otrzymujg zasade Magiczne Ataki.

Zaklecia Pancerzy
Ochronna Kora (65pkt)
(Shielding Bark)
Tylko modele o Typie Piechota.
Zaklecie Lekkiej Zbroi.
Posiadacz otrzymuje +1 Pancerza oraz zasady: Egida (5+),
Nieustraszony, Latwopalno$¢ i Magiczne Ataki.

Klatwa Czarnego Jelenia (40pkt)

(Curse of the Black Stag)
Zaklecie Lekkiej Zbroi.
Posiadacz otrzymuje zasade Niszczycielska Szarza (+1A,
+1S, +1UD).

Zaklecia Sztandarow

Sztandar Podstepu (60pkt)

(Banner of Deception)
Na koniec kroku 4 Sekwencji Fazy Wystawiania (przed
wystawieniem Zwiadowcow), wiasciciel moze usungé
oddziat posiadacza z Pola Bitwy i wystawi¢ go ponownie
w innym miejscu (wszelkie Postacie w tym oddziale musza
pozosta¢ w tym oddziale; czynno$¢ ta nie wlicza si¢ do
Liczby Niewystawionych Oddziatdéw podczas rzutu na
rozpoczecie gry).

Proporzec Drapieznika (50pkt)

(Predator Pennant)
Oddzial posiadacza otrzymuje zasade Niszczycielska
Szarza (Dekoncentrowanie).

Sztandar Cichej Mgly (40pkt)

(Banner of Silent Mist)
0-2 Sztandary na Armig.
Oddziat posiadacza otrzymuje Lekka Zastong. Wrogie
oddzialy w 3" od oddzialu posiadacza nie moga korzystaé
z Muzyka.



Artefakty

Zwierciadlo Podrézujacych We Mgle (75pkt)

(Mist Walkers Mirror)
Tylko modele piesze.
Jednokrotne Uzycie. Jes$li oddzial posiadacza w catosci
sktada si¢ z modeli o Klasyfikacji Standardowy Piechota,
nie jest Zaangazowany w Walke i w cato$ci znajduje sie w
Lesie, w ktorym nie ma zadnego wrogiego modelu, oddziat
moze zosta¢ przeniesiony do dowolnego innego Lasu na
Polu Bitwy. Ten Ruch jest wykonywany na koniec Fazy
Ruchu wiasciciela. Oddzial musi zosta¢ umieszczony w
cato$ci w wybranym Lesie i moze pojawi¢ si¢ w dowolnej
legalnej formacji, ale musi przestrzega¢ zasady Przestrzeni
pomiedzy Oddzialami. Uznaje si¢, ze taki oddzial
Maszerowat.

Grad Strzat (70pkt)

(Hail Shot)
Tylko Ksigze Puszczy lub Dowodca.
Jednokrotne Uzycie. Kiedy ten artefakt zostanie uzyty,
staje si¢ Bronig Strzelecka o nastgpujacym profilu:
Zasi¢g 30", Strzaly: 3K6, Silg 4, Penetracja Pancerza 1,
Magiczne Ataki. Celnosci jest rowna 2+.
Podczas strzelania na Krotkim Zasiggu, ataki te otrzymuja
+1 Penetracji Pancerza. Uzycia tego Artefaktu nie mozna
taczy¢ z zasada Mistrz Luku.

Swiete Nasiona (65pkt)

(Sacred Seeds)
Tylko modele piesze.
Jednokrotne Uzycie. Moze zosta¢ aktywowany na koncu
dowolnej twojej Fazy Ruchu. Je$li tak, umies¢ Las
w kontakcie z posiadaczem i przynajmniej 1" od wszelkich
wrogich oddziatlow i innych Form Terenu. Maksymalna
srednica tego Lasu to 6".

Rog Dzikiego Gonu (60pkt)

(Horn of the Wild Hunt)
Jednokrotne Uzycie. Moze zostaé aktywowany kiedy
sprzymierzony oddzial w 8" nie zda rzutu na Zasieg
Szarzy. Ten rzut moze zosta¢ przerzucony.

Znak Amrylu (45pkt)

(Glyph of Amryl)
Tylko modele bez zasady Duchy Lasu.
Posiadacz otrzymuje zasad¢ Nie Do Zdeptania.
Dodatkowo, kiedy posiadacz walczy w Pojedynku,
otrzymuje +3 UD.

Bebny Cenyrnu (40pkt)

(Drums of Cenyrn)
Tylko modele piesze.
Jednokrotne Uzycie. Moze zosta¢ aktywowany, kiedy
oddziat posiadacza Deklaruje Szarze. Jedyna Reakcja na t¢
Szarze, jaka moze zadeklarowac cel, jest Przyjecie, chyba
ze cel juz ucieka. Wrogi oddzial moze wciaz zadeklarowaé
Reakcje na Szarzg w normalny sposdb, kiedy jest
réwnoczesnie szarzowany przez inne oddziaty.



ORGANIZACJA ARMII

I

=

Postacie Oddzialy Podstawowe Oddzialy Specjalne Niewidoczne Strzaly
maks. 40% przynajmniej 25% bez limitu maks. 30%
POSTACIE (maks. 40%)
Ksiaze Puszczy Rozmiar ~ Standardowy
(Forest Prince) Typ Piechota
A5 215 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 9 Dzieci Lasu
Defensywne PZ UD W P
3 7 3 0
Ofensywne A UO S PP Z
Ksigzg Puszczy 4 7 4 2 9  Btyskawiczny Refleks, Precyzja
Opcje pkt Wierzchowce pkt

Pojedyncze Pokrewiefistwo bez limitu Elficki Kon z zasadg Jednostka Lekka 50
Wyposazenie Specjalne do 200 Potezny Los 100
Lekka Broja 5 Orzet Krélewski 130
Tarcza 5 Smok 440
Elficki Ptaszcz 10
Dhugi Luk Puszezy (0+) 5
Tylko jedno:

Wtbécznia 5

Ostrza Puszczy 5

Wielka Bron 15

Lanca 15

Lanca Puszczy 15



Przywaddca Rozmiar  Standardowy
(Chieftain) Typ Piechota
A5 145 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 9 Dzieci Lasu
Defensywne PZ UD W P
6 3 0
Ofensywne A UO S PP z
Przywodca 3 6 4 1 7  Blyskawiczny Refleks
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Sztandarowy Armii 50 Elficki Kon z zasadg Jednostka Lekka 50
Pojedyncze Pokrewienstwo bez limitu Pote¢zny Los 90
Wyposazenie Specjalne do 100 Orzet Krélewski 140
Lekka Broja 5
Tarcza 5
Elficki Ptaszcz 10
Dhugi Luk Puszezy (0+) 5
Tylko jedno:
W1bcznia S
Ostrza Puszczy 5
Wielka Bron 1
Lanca 10
Lanca Puszczy 10
Druid Rozmiar Standardowy
(Druid) Typ Piechota
140 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Praktykant Magii, Dzieci Lasu, Piesn Drzew
Defensywne PZ UD W P
4 3 0
Ofensywne A uo S PP Z
Druid 4 3 0 5  Btyskawiczny Refleks
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Wyposazenie Specjalne do 100 Elficki Kon z zasada Jednostka Lekka 30
Jesli jest Mistrzem Magii do 200 Orzet Krolewski 50
Dhug Luk Puszczy (3+) 5 Jednorozec Puszczy 75
Ostrza Puszczy 5 Smok (tylko Mistrz Magii) 440
—Opcje Magii pkt
Adept Magii 75
Mistrz Magii 225
A
Druidyzm Kosmologii Szamanizm



Prastary Drzewiec

Rozmiar ~ Gigantyczny
(Treefather Ancient) Typ Piechota
A1 470 pkt pojedynczy model  0-1 Oddziat na Armie Podstawka  75x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 9 Dzieci Lasu, Determinacja, Pie$n Drzew, Duchy Puszczy
Defensywne PZ UD W P
4 6 4 Egida (5+), Latwopalnos¢
Ofensywne A UO S PP
Prastary Drzewiec 3 4 5 2 Przebijajace Korzenie (4+), Miazdzacy Cios
Opcje pkt Opcje Magii pkt
Pojedynczy Aspekt Natury bez limitu Praktykant Magii 40
Pojedynczy Artefakt™ (tylko Mag) do 100 Adept Magii 115
*inny niz Klejnot Smoczego Ognia Mistrz Magii 265
Dr%mu Wrc’)zilarstwa
Awatar Natu ry Rozmiar ~Gigantyczny
(Avatar of Nature) Typ Piechota
291 630 pkt pojedynczy model  0-1 Oddzial na Armie Podstawka  75x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 9 Dzieci Lasu, Determinacja, Piesn Drzew, Duchy Puszczy
Defensywne PZ UD W P
6 6 4 Egida (5+), Latwopalno$¢
Ofensywne A UO S PP z
Awatar Natury 6 6 7 4 3 Przebijajace Korzenie (3+), Miazdzacy Cios
Opcje pkt
Pojedynczy Aspekt Natury bez limitu
Pradawna Driada Rozmiar ~Standardowy
(Dryad Ancient) Typ Piechota
491 110 pkt pojedynczy model Podstawka  25x25mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 9 Dzieci Lasu, Piesn Drzew, Duchy Puszczy
Defensywne PZ UD W P
6 4 0 Egida (5+)
Ofensywne A UO S PP Z
Pradawna Driada 3 6 4 1 Nienawis¢
Opcje pkt Opcje Magii pkt
Pojedynczy Aspekt Natury bez limitu Praktykant Magii 40
Adept Magii 115
i 1
Druidyzmu Wr()Zi'arstwa



(Thicket Shepherd)

Opiekun Gestwiny

Rozmiar Duzy
Typ Piechota

A1 250 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziat na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu

5" 10" 9 Dzieci Lasu, Wspierajace Korzenie, Duchy Puszczy, Opiekun Gaju
Defensywne PZ UD W P

4 5 5 3 Egida (5+), Latwopalno$¢
Ofensywne A UO S PP
Opiekun Gestwiny 4 5 5 3 4

Zasady Modelu Opcje pkt

Opiekun Gaju (A Shepherd and its Flock) Sztandarowy Armii 50
Zasada Globalna. Pojedynczy Aspekt Natury bez limitu

Model nie moze dotaczy¢ do oddziatu, w ktérym
znajduje si¢ inny model z zasadg Opiekun Gaju.



WIERZCHOWCE ELFOW

Elficki Kon

(Elven Horse)

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Kawaleria
Podstawka  25x50mm

Globalne R M

Ds Zasady Modelu
o" 18" P Obiezyswiat (Lasy)
Defensywne PZ UD W P
P P P P+
Ofensywne A uo S PP
Elficki Kon 1 3 3 0 Ograniczony
Potezny Y.0$ Rozmiar ~ Standardowy
(Great Elk) Typ Kawaleria
A, Podstawka 50x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" P Obiezy$wiat (Lasy)
Defensywne PZ UD W P
P P 5 P+l
Ofensywne A UO S PP
Pote¢zny Lo$ 2 4 4 1 Ograniczony
Jednorozec Puszczy Rozmiar ~ Standardowy
(Sylvan Unicorn) Typ Kawaleria
; Podstawka 25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
10" 20 P Obiezyswiat (Lasy)
Defensywne PZ UD W P
P P 4 P+1 Egida (+1, maks. 4+)
Ofensywne A UO S PP
Jednorozec Puszczy 2 5 4 1 Ograniczony, Niszczycielska Szarza (+1S, +1PP), Magiczne Ataki
Orzel Krolewski Rozmiar Duzy
(Eagle King) Typ Kawaleria
A 0-2 Wierzchowce na Armig Podstawka  50x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Z'ET(')‘"’; 5: fg'.. P Lot (9", 18"), Obiezy$wiat (Lasy), Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
4 P 4 P+l Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP
Orzet Krolewski 3 5 5 1 Ograniczony

10



Rozmiar Gigantyczny

i oMok
(Dragon) Typ Bestia

XLy 0-1 Wierzchowiec na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu

Zie",_“(ii ?: ii:: P Lot (7", 14"), Obiezyswiat (Lasy), Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
6 5 6 4

Ofensywne uUo S PP Z
Smok 5 5 6 3 3 Ograniczony, Zionigcie (S4, PP1, Ogniste Ataki)

11



ODDZIALY PODSTAWOWE (min. 25%)

Les$na Straz

Rozmiar ~Standardowy
[] (Forest Guard) = Typ Piechota
175 pkt + 15 pkt/model 15-50 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Punktujacy, Dzieci Lasu
Defensywne PZ UD W P
1 5 3 0 Lekka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP z
Les$ny Straznik 1 5 3 0 5  Wldcznia, Blyskawiczny Refleks
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Zamiana Tarczy Wloczni i Tarczy na Dowddca 20
Elficki Plaszcz i Ostrza Puszczy 1/model Muzyk 20
Chorazy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu
= Lucznicy Puszczy Rozmiar ~ Standardowy
(Sylvan Archers) = Typ  Piechota
265 pkt + 24 pkt/model 10-30 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Punktujacy, Dzieci Lasu
Defensywne PZ UD W P
4 3 0
Ofensywne A uo S PP Z
Lucznik Puszczy 1 4 3 0 5  Dhugi Luk Puszczy (3+), Btyskawiczny Refleks
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowodca 20
Muzyk 20
Chorazy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu
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(Heath Riders) = Typ  Kawaleria

E] Jezdzcy Wrzosowisk Rozmiar ~ Standardowy
180 pkt + 32 pkt/model 5-15 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  25x50mm

&@ Jesli oddziat wykupi zasade Lowcy Wrzosowisk, zalicza sig dodatkowo do kategorii Niewidocznych Strzal.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
9" 18" 8 Punktujacy, Dzieci Lasu
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 1 Lekka Zbroja
Ofensywne A uo S PP Z
L . Lanca Puszczy, Blyskawiczny Refleks, Niszczycielska Szarza
Jezdziec Wrzosowisk 1 4 3 0 5 (+1S, +1PP)
Elficki Kon 1 3 3 0 4 Ograniczony
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu
Musza wykupi¢ jedno z: Lowcy Wrzosowisk (Heath Hunters)
Tarcza darmowe Zasada Globalna.
Lowcy Wrzosowisk* 5/model Model traci zasady: Punktujacy oraz Niszczycielska
Zasadzka (tylko Lowcy Wrzosowisk) Szarza (+1S, +1PP) i otrzymuje Dtugi Luk Puszczy (3+)
2/model oraz zasady: Pozorowany Odwrot, Jednostka Lekka oraz
*0-10 Modeli na Oddziat. Straz Przednia.
——Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 20
Muzyk 20
Chorazy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu
~ Driady Rozmiar  Standardowy
(Dryads) = Typ Piechota
150 pkt + 18 pkt/model 8-26 modeli 0-4 Oddzialy na Armie Podstawka  25x25mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Punktujacy, Dzieci Lasu, Duchy Puszczy
Defensywne PZ UD W P
4 4 0 Egida (5+)
Ofensywne A UO S PP z
Driada 2 4 4 1 5
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Duchy Polany* 4/model Dowddca 20

*0-15 Modeli na Oddziat.

Zasady Modelu

Duchy Polany (Clearing Spirits)
Zasada Globalna.
Model z tg zasadg traci zasade Punktujacy, ale otrzymuje zasady: Harcownicy, Jednostka Lekka oraz Trudny Cel (1).
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ODDZIALY SPECJALNE (bez limitu)

8 Lesni Zwiadowcy Rozmiar ~ Standardowy
T T (Forest Rangers) = Typ Piechota
T 210 pkt + 20 pkt/model 10-30 modeli 0-5 Oddziatéw na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 9 Punktujacy, Dzieci Lasu, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
1 5 3 0 Lekka Zbroja, Elficki Ptaszcz
Ofensywne A UO S PP z
Lesny Zwiadowca 2 5 3 1 5  Wielka Bron, Btyskawiczny Refleks
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Straz Przednia oraz +1 Ruchu 3/model Dowddca 20
Muzyk 20
Chorazy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu
. Bestie Gestwiny Rozmiar Duzy
T T (Thicket Beasts) = Typ Piechota
" 385 pkt + 105 pkt/model  4-6 modeli 0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5 10" 8 Punl_(tujqcy, Dzie?ci Lasu, Wspierajace Korzenie, Straz Przyboczna
(Opiekun Gestwiny), Duchy Puszczy
Defensywne PZ UD W P
4 5 3 Egida (5+), Latwopalno$¢
Ofensywne A UO S PP z
Bestia Gestwiny 3 4 5 2
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 20
. Lesne Orly Rozmiar Duzy
v | (Forest Eagle) Typ Bestia
T 100 pkt + 35 pkt/model 1-5 modeli 0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  50x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 2 4 8 Lot (9", 18"), Obiezys$wiat (Lasy), Jednostka Lekka
Lot 9" 18
Defensywne PZ UD W P
5 4 0
Ofensywne A UO S PP Z
Lesny Orzet 2 5 4 1
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Tancerze Ostrzy

= Rozmiar ~ Standardowy
v ) (Blade Dancers) Typ Piechota
T 230 pkt + 32 pkt/model 7-15 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Dzieci Lasu, Nieustraszony, Jednostka Lekka, Tance Cenyrnu
Defensywne PZ UD W P
1 6 3 0 Egida (6+), Odpornos¢ na Magie (1), Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP z
Tancerz Ostrzy 1 5 4 1 6  Ostrza Puszczy, Blyskawiczny Refleks
Zasady Modelu Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tance Cenyrnu (Dances of Cenyrn) Dowddca 20
Zasada Globalna. Muzyk 20
Na poczatku kazdej rundy Walki, oddziaty sktadajace si¢ Chorazy 20
w cato$ci z modeli z ta zasada musza wybra¢ jeden Zaklecie Sztandaru bez limitu
z tancOw wymienionych ponizej i zastosowal jego
efekty do konca Rundy Walki. Oddziat nie moze wybrac
danego tanca ponownie do momentu, az nie spelni
przynajmniej jednego z ponizszych warunkow:
- Oddzial nie bedzie dtuzej Zaangazowany w Walke.
- Oddziat wybierze inny taniec.
Taniec Kasajacego Wiatru +1 Penetracji Pancerza, Zabdjcze Uderzenie.
(Dance of the Biting Wind)
Taniec Koszmarnych Nocy Strach, dodatkowo wrogie oddziaty w kontakcie z modelem nie
(Dance of Bedevilments) otrzymuja do Wyniku Walki zadnych Bonusoéw za Szeregi.
Taniec Rozstepujacej Mgly Egida (3+), -1 Sity, -1 Penetracji Pancerza.
(Dance of the Parting Mists)
Taniec Wirujacych Ostrzy +1 Atak.
(Dance of Whirling Blades)
. Drzewiec Rozmiar  Gigantyczny
| (Treefather) Typ Piechota
T 450 pkt pojedynczy model ~ 0-2 Oddziaty na Armic* Podstawka  75x50mm

*0-1 Oddzial na Armie, jesli w armii znajduje si¢ przynajmniej jeden Awatar Natury, Smok i/lub Prastary Drzewiec.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Dzieci Lasu, Determinacja, Piesn Drzew, Duchy Puszczy
Defensywne PZ UD W
5 6 4 Egida (5+), Latwopalno$¢
Ofensywne A UO S PP Z
Drzewiec 5 5 6 3 2  Przebijajace Korzenie (3+), Miazdzacy Cios
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Lowcy Dziczy

= Rozmiar ~ Standardowy
v ) (Wild Huntsmen) Typ Kawaleria
T 300 pkt + 55 pkt/model 5-12 modeli 0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
9" 18" 9 Dzieci Lasu, Szat, Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
1 3 3 1 Lekka Zbroja, Egida (6+)
Ofensywne A UO S PP z
. Lanca Puszczy, Blyskawiczny Refleks, Skupienie Bitewne,
Lowca Dziczy 2 S 4 1 6 Niszczycielska Szarza (+1A)
Elficki Jelen 1 3 4 1 4  Ograniczony
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tarcza 5/model Dowodca 20
Zamiana Lancy Puszczy na Ostrza Puszczy 1/model Muzyk 20
Chorazy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu
ra Rycerze na Sokolach Rozmiar Duzy
¢ | (Kestrel Knights) Typ Kawaleria
T 310 pkt + 80 pkt/model 3-6 modeli 0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 2" 4" 9 Dzieci Lasu, Lot (9", 18"), Jednostka Lekka, Straz Przednia,
Lot 9" 18" Pozorowany Odwrat
Defensywne PZ UD W P
2 5 4 1 Lekka Zbroja, Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP z
Rycerz Sokota 1 5 4 1 5  Lanca Puszczy, Btyskawiczny Refleks, Niszczycielska Szarza (+1A)
Sokot 2 5 4 2 4 Ograniczony
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Muszg wykupi¢ jedno z: Dowddca 20
Trudny Cel i Tarcza darmowe Muzyk 20
Harcownicy i Dtugi Luk Puszczy (3+) 2/model Chorgzy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu
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NIEWIDOCZNE STRZALY (maks. 30%)

—A—» Panny Cierni
E\i/i] (Briar Maidens)
N

200 pkt + 35 pkt/model 5-10 modeli

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Kawaleria
0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  25x50mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
9" 18" 9 Dzieci Lasu, Jednostka Lekka, Mag Konklawe
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 1 Egida (4+)
Ofensywne A UO S PP z
Panna Cierni 1 4 3 0 5  Zatrute Ciernie (2+), Blyskawiczny Refleks, Trujace Ataki
Elficki Jelen 1 3 4 1 4 Ograniczony

Zasady Modelu

Zatrute Ciernie (Poisoned Thorn)
Bron Strzelecka.

Zasigg 12", Strzaly: 1, Sita 3, Penetracja Pancerza

Szybkostrzelny.

Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowodca 120
Muzyk 20
L, Chorazy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu

—Mag Konklawe
Musi wybraé 2 czary sposrod:
- Prawda Czasu (Kosmologia)
- Mistrz Ziemi (Druidyzm)
- Ztamanie Morale (Szamanizm)
- Objecia Lasu (Czar Rasowy)

-y Obroncy puszczy
ﬁiﬂi] (Sylvan Sentinels)
N

160 pkt + 35 pkt/model 5-10 modeli

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Piechota
0-2 Oddziaty na Armig* Podstawka ~ 20x20mm

*0-1 Oddzial na Armig, jesli w armii znajduje si¢ przynajmniej jeden oddzial Tropicieli.

Globalne R M Ds Zasady Modelu

5" 10" 8 Dzieci Lasu, Harcownicy, Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P

1 4 3 0 Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP Z
Obronca Puszczy 1 4 3 0 5  Dtugi Luk Puszcezy (3+), Btyskawiczny Refleks, Trujace Ataki

Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt

Zwiadowcy (0-1 Oddziat na Armi¢) 3/model Dowddca 20
Ostrza Puszczy 3/model
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—A—s Tropiciele Rozmiar ~ Standardowy
L /i] (Pathfinders) Typ Piechota
N

210 pkt + 50 pkt/model 5-10 modeli 0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Dzieci Lasu, Zwiadowcy, Harcownicy, Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
5 3 0 Trudny Cel (1)

Ofensywne A UO S PP z

Tropiciel 1 4 3 0 I?Asltsiizzl illllizuczy, Dtugi Luk Puszczy (2+), Btyskawiczny Refleks,
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt

Dowodca 20
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